"АЗЫ МАГИЧЕСКОГО ИСКУССТВА" в 2 томах.

ТОМ 1. МАГИЧЕСКИЕ ОРДЕНА И ИХ МЕСТОРАСПОЛОЖЕНИЕ В ИМПЕРИИ.

"Орден Дракина ориентирован на работу с Огнем и расположен в окрестностях города Атхен, который некогда был столицей Элладонии, ныне провинции Рейха.

Орден Башни же предпочитает работать с Землей. Он расположен в провинции Правой Руки, не так уж далеко от великого Рейхстага. Некогда это был просто один из баронских замков. Им владел уважаемый и в наше время род баронов Фон Ахен.

Орден Буреносца обладает большими силами Воздуха, из-за чего и расположен в не самом спокойном месте Империи, в городе Рехтцвилинг, что почти на границе с Хальдвельтом, Землей Викингов.

И четвертый, Орден Великого Змея, Школа Воды. Отличные целители и убийцы. Главная резиденция Ордена – город Энзайн, что возле Схадервалля, Вала Черепов."

ТОМ 2. О МАГАХ И ЗАКЛИНАНИЯХ.

РАЗДЕЛ ПЕРВЫЙ. О МАГИИ ВООБЩЕ.

ГЛАВА 1. КТО ТАКОЙ МАГ?

"Маг – это принципиальная катапульта. Его способности – делать овеществленные заклинания и применять их в деле. Маг лишен Перерождения. С одной стороны – это плохо, он не может переродиться. И в любой момент душой мага, еще не ушедшей в Ничто, может завладеть Некрослой. С другой стороны – хорошо. Кармическое Колесо над ним не властно. Все это дает повод считать многих магов откровенно сумасшедшими. Что обычно соответствует истине. Так как особенности ремесла снимают тормоза".

ГЛАВА 2. КАРЬЕРА МАГА В ОРДЕНЕ.

"Все Ордена построены по единому образцу. Лишь мелочные отклонения можно найти в Школе Воды. Но там исключительно боевой Орден. Так что не будем заострять на таких отклонениях внимания. Вы должны знать, что переход на ступень выше осуществляется после сдачи экзамена в Школе. Итак, новопринятый в Орден сначала является неофитом, учеником. Ученик после обучения в Школе сдает дипломный экзамен и отправляется на вольные хлеба, став полноправным членом Ордена, адептом своей Силы. Далее следуют такие ступени: бакалавр, магистр, доктор, архимаг. Эти звания дают доступ к разным уровням Магической Инженерии."

ГЛАВА 3. СПЕЦИАЛИЗАЦИЯ, ОСОБЕННОСТИ И ФУНКЦИИ ЗАКЛИНАНИЙ.

"Специфика заклинаний мага зависит исключительно от того, с какой Силой он работает и чего хочет добиться от ситуации и от жизни вообще. Все зависит от выбора мага. В общем, это исключительно рост личных способностей мага. Не карьера. Просто продвижение в овладении Энергией.

Первый Круг – в него маг вступает сразу, когда поступает учиться в одну из Школ Магии, выбирая тем самым и Силу, с которой будет иметь основную работу на протяжении всей жизни, срок которой зависит от мастерства мага. Огонь, Вода, Земля, Воздух.

Второй Круг – в него маг вступает по мере овладения Силой ( Уровень Мага); выбирает одну из Кафедр Материй: Хаос, Закон, Смерть, Жизнь; те дают право творить со своей стихией более узкие операции:


Хаос – разрушение неживой материи;


Закон – создание неживой материи;


Смерть – разрушение живой материи;


Жизнь – создание живой материи;

Это уже уровень не просто файербола, а файербола самонаводящегося и действующего замедленно, возможно, через какое-то время.

Третий Круг – следующий уровень овладения Силой; маг выбирает один из Институтов Духа: Свет, Тьма, Добро, Зло; выбор проистекает из дальнейших намерений мага:


Свет – эффективность магии возрастает при свете дня и там, где хорошее освещение;


Тьма – эффективность магии возрастает в темноте и ночью;


Добро – созидательные заклинания эффективней;


Зло – разрушительные заклинания эффективней;

Четвертый Круг – маг получает возможность оперировать тремя Антиподами выбранных им Сил первых трех Кругов. Антиподы работают аналогично Стихии Первого Круга.

Пятый Круг – наивысший на данный момент уровень владения Энергией; оперирование Эффектором своей Стихии".

ГЛАВА 4. ZAUBEREIBUCH (КНИГА МАГИИ).

Она более известна под названием Reibuch (Райбух). Магическое приспособление, использующееся магом для более успешного оперирования Энергией. Гениальное овеществленное заклинание, открытие которого приписывают чуть ли не Магоратору. Напоминает тонкую книгу размером с альбом для чертежей. Соединяет в себе функции хранения, создания (параметрирования) и овеществления любых других заклинаний. Также имеется возможность увеличения эффективности функций Райбуха: расширение памяти ( + заклинания к количеству хранимых отпараметрированных заклинаний), усиление параметров овеществляемого заклинания за счет внесения в Райбух некоторых дополнительных Űberbauen (надстроек). Последнее осуществляется за счет внесения в структуру Райбуха заклинаний-носителей с той или иной информацией, а именно – стержней, производством которых занимается Магархив (не путайте с Архивным Домом Мимира).
ГЛАВА 5. МАГАРХИВ

" Стационарный вариант Райбуха, имеется в каждом Ордене, в каждой гильдии, в каждой значительной организации. До сих пор не выяснено, имеют ли границы его объем и функции. Пользуются Магархивом через Сеть – ReiNetz. Либо с официального разрешения, либо занимаясь взломом".

ГЛАВА 6. МАГОСЕТЬ.

" Издавна известна способность Энергии сохранять информацию и без ущерба переносить ее из какой-либо точки Кожи Ничто в любую другую. На основе этих знаний и долгих опытов была создана Райниц. Она позволяет пользователям Райбухов общаться друг с другом на любом расстоянии и обмениваться Энергетическими Стержнями. Райниц находится еще в процессе создания и поэтому доступ к ней есть только там, где имеется Магархив. В Сети хранится практически вся информация о мире, Энергии и заклинаниях. Однако, слабый маг не может воспользоваться Сетью, чтобы получить в пользование сильные заклинания. Обусловлено это тем, что в Райниц имеется несколько слоев хранения информации, различающиеся структурой Стержней. Так что, если маг огня первого круга перекачает себе заклинание воды, его Райбух бесповоротно испортится, так как он построен на энергии огня. Так же будет и с любым заклинанием любого вышестоящего круга – Райбух не выдержит контакта с Энергией, отличной от той, на которой построен Райбух: Стихия, Материя и Дух не могут самостоятельно соединиться в единое целое. При переходе с круга на круг маг получает возможность внести в Райбух расширение контактных функций, что обычно сразу и делает. Для этого надо прийти в любой Магархив и обратиться к его работникам. За умеренную плату они внесут необходимые изменения в Райбух".

ГЛАВА 7. ВЗЛОМ.

" Некоторые люди отмечены особенно близким контактом с Энергией, что позволяет им с помощью Райбуха, либо БЕЗ НЕГО, входить в прямой контакт с Райниц, минуя Магархивы. Такие люди начинают зарабатывать деньги нелегальным распространением Стержней с информацией, скопированных со слоев Райниц. Естественно, это занятие находится вне закона и ожесточенно преследуется. И не из-за самодурства магов. Просто тогда в руки к неопытным людям попадают сверхсильные заклинания, вполне способные выйти из-под контроля. А это влечет за собой разрушения окружающей среды, вплоть до катаклизмов. Так же в Райнице хранится информация, доступ к которой строжайше запрещен. В общем, айнбрухеры редки и найти их практически невозможно. Но они есть, а значит, есть и Черный Рынок".

РАЗДЕЛ ВТОРОЙ. О МАГИЧЕСКОМ БОЕ.

РАЗДЕЛ ТРЕТИЙ. ТИПЫ ЗАКЛИНАНИЙ.

ГЛАВА 1. Внешний вид реализации овеществленного заклинания, приведенного в действие.

" При создании нового заклинания маг сразу определяет тип этого заклинания – один-единственный. Далее – расширение.


1.Взрыв: действие миномета, главное – видеть либо знать месторасположения цели (молния с неба);


2.Вектор: воздействие на первое попавшееся препятствие (файербол);


3.Кольцо: расширение от эпицентра в горизонтальной плоскости, сам эпицентр не затрагивается; для поражения эпицентра необходимо расширить тип заклинания (взрыв);


4.Линия: по прямой от источника до цели, препятствия, строго в пределах видимости, строго не боевой тип".

РАЗДЕЛ ЧЕТВЕРТЫЙ. МАГИЧЕСКИЕ ОПЕРАЦИИ.

ГЛАВА 3. СОЗДАНИЕ ЗАКЛИНАНИЙ.

Статья "Магические щиты – Об ограничениях".

" И учтите, маг Живого Хаотического Огня не может сделать щит, используя любую другую силу, кроме этих трех. Тоже и с антиподом, и с эффектором. Этот маг может пользоваться только Холодом, Не-Жизнью или Покоем ( на выбор) и эффектором того антипода, который выбран, если, конечно, достиг такого уровня, что может ими оперировать".

Статья "Магические щиты – Щит первого круга".

" Щит Огня первой концентрации. Защищает от оружия классов А и Х без потерь прочности – прочее оружие понижает прочность плоскости, а природное физическое воздействие (камнепад, например) не встретит сопротивления. Атакующее заклинание Огня не портит плоскость, даже наоборот – восстанавливает. Воздух отражается без последствий. Земля и Вода портят плоскость. Прочие силы проникают сквозь щит".

Статья "Магические щиты – Щит второго круга".

" Щит Жизни второй концентрации. Защищает от оружия классов А, В, Х и У без потерь для прочности – прочее оружие понижает прочность плоскости, а природное физическое воздействие не встретит сопротивления. Атакующее заклинание Жизни не портит плоскость, а восстанавливает 1 утраченную ранее единицу прочности. Закон и Смерть портят плоскость. Хаос и Стихии (Огонь, Вода, Земля, Воздух) отражаются без последствий. Прочие силы проникают сквозь щит".

Статья "Магические щиты – Щит третьего круга".

"Щит Зла третьей концентрации. Защищает от оружия классов А, В, С, Х, У и Z без последствий для плоскости. Прочее оружие портит прочность. Природное физическое воздействие не встретит сопротивления. Атакующее заклинание Зла не портит плоскость, а восстанавливает 1 утраченную ранее единицу прочности. Добро портит прочность плоскости. Тьма, Свет, Огонь, Вода, Земля, Воздух, Хаос, Закон, Жизнь, Смерть – отражаются без последствий. Прочие силы проникают сквозь щит".

Статья "Заклинание Ловли".

"Сконцентрированное заклинание Ловли сродни Боевому Заклинанию. Создается по тем же принципам. Но оно привязывается к Месту, в отличии от всяческих Огненных Шаров, Каменных Ядер и тому подобных творений. Для нейтрализации Ловушки требуется ее СТОЛКНОВЕНИЕ с боевым заклинанием, концентрация которого должна быть равна концентрации Ловушки. Если концентрации (даже без СТОЛКНОВЕНИЯ) оказались разные, Ловушка срабатывает. Объект нацеливания Ловушки обычно оговаривается сразу при ее создании. В противном случае Ловушка ни на что не реагирует, кроме попытки ее нейтрализации".

Статья "Начертательная магия – Введение".

" Она есть неотъемлемая часть высших ступеней магии, если конечно, маг хочет сам делать магическое оружие, сложные иллюзии и личины, напрямую общаться со своими Силами. Современная традиция знает 12 знаков Сил из 36 возможных. Когда-нибудь мы будем знать особенности всех знаков. Но это требует огромной работы.

В принципе, это обыкновенные руны, только раскрытые магами во всей их полноте и целостности. С другой стороны, примитивная руническая традиция имеет некоторые особенности, отвергаемые магами, но тем не менее существующие. Например, случай с именами одной и той же руны".
Статья "Начертательная магия – Знаки Магоскопа".

"1.Руна Воздуха – Сплетение Трех – в Магоскопе эта связь выражена обоюдонаправленными стрелками в полосе между желтым и синим кругами. Итак, каждая Сила контактирует с двумя соседними. Отсюда и Сплетение. Знак характеризует неразрывность сосуществования.

2.Руна Огня – Победа – в Магоскопе это серая вилка, соединяющая три Силы. Например, Огонь – Тьма – Жизнь или Воздух – Огонь – Тьма. Центральная Сила (вершина знака) и две Охватные Силы. Итак, это символ Фигуры Внимания. Появление Вершины сразу вызывает пристальный интерес Охватных Сил. То есть в кратере вулкана, например, вполне возможны спонтанные проявления Сил Тьмы и Воздуха. Фигура направлена на разрыв. Потому что Охватные Силы – по сути своей враги Вершины, так как входят в Сплетение Трех с антагонистом Вершины. Итак, там, где в силу входит Энергия того или иного типа, там же обязательно появятся проявления Сил, входящих в Фигуру Внимания с этой Энергией. Наша жизнь еще ни разу не дала повода усомниться в этом.


3.Руна Воды – Боевой Квадрат – в магоскопе обозначен красными линиями. Символ связанного и прямого антагонизмов. Фигура нарушенного равновесия. Противоположные вершины фигуры – всегда антагонистичны друг другу. В стремлении слиться и взаимоуничтожиться они удерживаются только наличием другой пары антагонистов, стремящейся к тому же. Потому квадрат и не схлопывается. Потому Силы до сих пор не разорвали наш Мир. Любая взятая вершина сходна по своим свойствам с соседними. Например, возьмем Квадрат Вода-Хаос-Огонь-Закон- ... Вода. Хаотична по своей природе. Но никогда не перестанет быть водой, всегда течет вниз и т.п. Хаос. Изменчив, как бурная река, порывист и смертоносен, как огонь. Можно продолжать до бесконечности.


4.Руна Земли – Печать Покоя – в магоскопе обозначена зелеными линиями. Символ стороннего союза, знак покоя и неразрывной стабильности влияний. Возьмем, например, треугольник Смерть-Огонь-Добро. 

   Смерть таится в огне и несет в себе свободу от горя, доброе возрождение.

   Огонь может нести смерть (пожар) и добро (очаг).

   Добро несет в себе тепло и свет огня, оно неотрывно от смерти, как заслуженной награды за прожитую жизнь.


5.Руна Закона – Весы Кармы – в магоскопе обозначена синими линиями, соединяющими пары антагонистов. Основа закона – сам факт двойственности мира, неизбывного существования антогонистических пар.


6.Руна Хаоса – Спираль – символ связи всех кругов Магоскопа. Стремится выпрямиться, разорвать окружение. Бесконечное стремление из Ничто ко Всему-Во-Всем.


7.Руна Жизни – Узор – знак роста, высоких стремлений, гибкости. Символическое изображение струи воды, ростка.


8.Руна Смерти – Крест Прямой – символ могилы, перекрестка старой и новой жизни, сплетение судеб. Образ случайных влияний.


9.Руна Света – Око Света – простой круг, кольцо. Знак бесконечности и безначалия. Так же символ Анархии.


10.Руна Тьмы – Око Тьмы – сломанный круг, сцепка начала и конца, противосвет.


11.Руна Добра – Добродел – символ двойственности доброго и злого начал. Человек, дарующие руки, дерево – с одной стороны. Вилы, Трезубец – с другой. Знак оружия, крови.


12.Руна Зла – Злодел – символ двойственности, обратной Доброделу. В каждом зле есть доброе зерно. От когтей к восходу солнца".

РАЗДЕЛ ПЯТЫЙ. ТОНКОСТИ РАБОТЫ С МАГИЕЙ И ТРУДНОСТИ РАБОТЫ МАГОМ.

ГЛАВА 1. МАГИЯ АНТИПОДОВ – ТЕНИ СИЛ.

" Антипод – другая сторона Силы (Огонь – Холод, Вода – Сушь). Не путайте с антагонистами. Это чревато".

ГЛАВА 2. МАГИЯ ЭФФЕКТОРОВ – ЕДИНСТВО ПРОТИВОПОЛОЖНОСТЕЙ.

" Эффектор – связующее звено между Силой и ее Антиподом. Обладает качествами обеих Сил. Работать с эффектором может только тот маг, который сполна овладел Силами – Родителями этого эффектора. Иначе однозначны дурные последствия".

ГЛАВА 3. КОНТРАКТНАЯ РАБОТА МАГА.

Статья "Контракт".

" Маг, работающий по контракту, защищен от отката и имеет лицензию на применение магии. Это строжайше отслеживается жрецами Закона. Дабы не допустить разгула Сил и появления многочисленных полей Zauberei Verletzung (магических нарушений, в обиходе – ReiVer’ов). На территории Рейха и без того много Райверов".

Статья "Ренегаты".

"Ренегат - это маг, практикующий без какого-либо контракта. Подвержен Откату. Всякое примененное заклинание наносит урон создателю, по силе сравнимый с двумя такими же заклинаниями, примененными против кого другого... Ренегатов в народе еще называют мазохистами".

"Отличить мага-ренегата от контрактника можно по следующим признакам:

1.У ренегата посох не активирован и не обеспечивает защиту от отката (правда, любой маг может скрыть проявления посохом Силы).

2.У ренегата не стоит на заклинании-контракте печать Закона".

" Die Anfangsgründe DER MAGISCHEN Kunst " in 2 Bänden.

Den Band 1. DIE MAGISCHEN Orden Und IHRE Lage In das Imperium.

" Der Orden des Drachin ist auf die Arbeit mit dem Feuer ausgerichtet und ist in den Umgebungen der Athen-Stadt gelegen, der von der Hauptstadt Elladonia, heutzutage die Provinzen des Reiches hatte keine Zeit.

Der Orden des Turmes zieht vor, mit der Erde zu arbeiten. Er ist in die Provinz der Rechten-Hand, nicht so weit von Groß Raihstage gelegen. Man hatte keine Zeit es ist einfach ein baronen der Schlösser. Ihn besaß sehr geehrt und gegenwärtig die Geschlecht der Barone den Hintergrund Von Achen.

Der Orden Bohrendträger verfügt über die grossen Kräfte der Luft, wegen wessen in nicht die ruhigste Ort des Imperiumes, in der Stadt Rehttsviling, dass fast auf der Grenze mit Haltwelt, der Erde der Wikinger gelegen ist.

Und vierten, den Orden Die Große Schlange, die Schule des Wassers. Die ausgezeichneten Heilenden und der Mörder. Die Hauptresidenz des Ordens - die Stadt Enzajn, dass daneben den Schädelwalle, des Walls der Schädel. "

Den Band 2. Über die Zauberer Und die Beschwörungen.

Die Teil ERSTEN. Über die Magie IM ALLGEMEINEN.

Das Kapitel 1. Wer SOLCHER Zauberer?

" Ist der Zauberer ein prinzipielles Katapult. Seine Fähigkeitengesachet der Beschwörung zu machen und sie in der Ding zu verwenden. Der Zauberer ist der Wiedergeburt beraubt. Einerseits ist schlecht, er kann der Wiedergeburt ist nicht. Und zu jeder Zeit kann sich die Seele des Zauberers, noch nicht Ist weggegangen in nichts, Die TotSchicht aneignen. Andererseits ist es - gut. Karmisch ist das Rad über ihm nicht herrisch. Das alles gibt den Anlass, viele Zauberer aufrichtig wahnsinnig zu rechnen. Dass der Wahrheit gewöhnlich entspricht. Da die Besonderheiten des Handwerks die Bremsen abnehmen".

Das Kapitel 2. Die Karriere des Zauberers Im Orden.

" Sind Ganze Orden nach dem einheitlichen Muster gebaut. Nur kann man die kleinlichen Abweichungen in der Schule des Wassers finden. Aber dort ausschließlich den Kampforden. So dass wir auf solchen Abweichungen der Aufmerksamkeit nicht schärfen werden. Sie sollen wissen, dass sich der Übergang auf die Stufe nach der Aufgabe der Prüfung in der Schule höher verwirklicht. Also, ist NeuÜbernommen in den Orden zuerst neofit, dem Schüler. Der Schüler nach der Ausbildung in der Schule gibt die Diplomprüfung ab und reist auf die freien Brote, werdend das vollberechtigte Mitglied des Ordens, dem Adepten seiner Kraft ab. Weiter folgen solche Stufen: der Bachelor, der Magister, der Doktor, der Oberzauberer. Diese Grade geben den Zugriff auf verschiedene Niveaus Der magischen Technik. "

Das Kapitel 3. Die Spezialisierung, der Besonderheit Und Die Funktionen der Beschwörungen.

" Hängt die Besonderheit der Beschwörungen des Zauberers ausschließlich davon ab, mit welcher Kraft er auch was arbeitet will von der Situation und vom Leben im allgemeinen erreichen. Aller hängt von der Wahl des Zauberers ab. In allgemein, es die ausschließlich Zunahme der persönlichen Fähigkeiten des Zauberers. Nicht die Karriere. Einfach das Vordringen in der Beherrschung von der Energie.

Der erste Kreis - betritt in ihn der Zauberer sofort, wenn handelt, in eine der Schulen der Magie, wählend dadurch und die Kraft zu lernen, von der die Hauptarbeit während ganzen Lebens haben wird, deren Frist hängt von der Meisterschaft des Zauberers ab. Das Feuer, das Wasser, die Erde, die Luft.

Der zweite Kreis - betritt in ihn der Zauberer je nach der Beherrschung von der Kraft (das Niveau des Zauberers); wählt eines der Katheder der Stoffe: das Chaos, das Gesetz, den Tod, das Leben; jene geben das Recht, mit seinem Element die engeren Operationen zu schaffen:


 Das Chaos - die Zerstörung der nicht lebenden Materie;


 Das Gesetz - die Bildung der nicht lebenden Materie;


 Der Tod - die Zerstörung der lebenden Materie;


 Das Leben - die Schaffung der lebenden Materie;

Es schon das Niveau ist die FeuerKugels, und die FeuerKugels das SelbstLenkung Feuerkugels und geltend verlangsamt, möglich, durch irgendwelche Zeit nicht einfach.

Den dritten Kreis - das nächste Niveau der Beherrschung von der Kraft; der Zauberer wählt eines der Institute des Geistes: das Licht, die Finsternis, Gut, Ist böse; die Wahl Folgt aus den weiteren Absichten des Zauberers:


 Das Licht - die Effektivität der Magie wächst bei dem Licht des Tages und dort, wo die gute Beleuchtung;


 Die Finsternis - die Effektivität der Magie wächst in der Dunkelheit und die Nacht;


 Das Gut - die schöpferischen Beschwörungen wirksamer ist;


 Das Böse - die zerstörenden Beschwörungen wirksamer ist;

Den vierten Kreis - bekommt der Zauberer die Möglichkeit, mit drei Antipoden der mit ihm gewählten Kräfte der ersten drei Kreise zu operieren. Die Antipoden arbeiten ähnlich die Elementen Des ersten Kreises.

Den fünften Kreis - höchst zur Zeit das Niveau des Besitzes von der Energie; das Operieren Effektoren seinen Elementes ".

Das Kapitel 4. ZAUBEREIBUCH (das Buch der Magie).

Sie ist unter der Namen Reibuch bekannter. Die magische Anpassung, die vom Zauberer für das erfolgreichere Operieren von der Energie verwendet wird. Genial das Gesachet die Beschwörung, dessen Eröffnung schreiben fast Magerors zu. Erinnert das feine Buch vom Umfang um dem Album für die Zeichnungen. Verbindet in sich die Funktionen der Aufbewahrung, der Schaffung das Parameterung und der Vergegenständlichung jede der Beschwörungen. Auch gibt es die Möglichkeit der Vergrößerung der Effektivität der Funktionen Reibuche: die Ausbau des Speichers (+ die Beschwörungen zur Anzahl bewahrt Aufparameteren der Beschwörungen), die Verstärkung der Parameter Gesachetung der Beschwörung auf Kosten der Eintragung in Reibuch einige zusätzlich Uberbauen (Die Verstärkungs). Das Letzte verwirklicht sich auf Kosten der Eintragung in die Struktur Reibuche der Beschwörungen - Träger mit jener oder anderen Information, und zwar - die Kerne, mit deren Herstellung sich Zäüberchive beschäftigt (verwirren Sie mit dem Mymyrs-Archivhaus nicht).

Das Kapitel 5. Zäüberchive

" Die stationäre Variante Reibuche, gibt es in jedem Orden, in jeder Gilde, in jeder bedeutenden Organisation. Bis jetzt ist nicht aufgeklärt, ob die Grenzen seinen Umfang und die Funktion haben. Benutzen Zäüberchiven durch das Netz - ReiNetz. Oder von der offiziellen Erlaubnis, oder lernend der Einbruch ".

Das Kapitel 6. REINETZ.

" Ist die Fähigkeit der Energie seit langem bekannt, die Information und ohne Schaden aufzusparen, sie aus irgendeinem Punkt der Haut Nichts zu jeder zu verlegen. Aufgrund diesen Wissens und der langen Erfahrungen war ReiNetz geschaffen. Sie erlaubt den Benutzern Reibuche, sich miteinander in einer beliebigen Entfernung zu umgehen und von den Energetischen Kernen zu wechseln. ReiNetz befindet sich noch im Laufe der Schaffung und deshalb ist der Zugriff auf sie nur dort, wo Zäüberchive existiert. In das Netz wird praktisch die Information über die Welt, der Energie und die Beschwörungen bewahrt. Doch, kann der schwache Zauberer nicht das Netz ausnutzen, um in die Benutzung die starken Beschwörungen zu bekommen. Es ist davon bedingt, dass es in ReiNetz etwas Schichten der Aufbewahrung der Information, die von der Struktur der Kerne unterscheiden, gibt. So dass, wenn der Zauberer des Feuers des ersten Kreises wird verlegensich die Beschwörung des Wassers, seiner Reibuch endgültig verderben wird, da er auf der Energie des Feuers gebaut ist. Ebenso wird auch mit einer beliebigen Beschwörung eines beliebigen übergeordneten Kreises - Reibuch wird den Kontakt mit der Energie, ausgezeichnet davon nicht ertragen, auf der Reibuch gebaut ist: das Element, die Materie und der Geist können sich nicht in das einheitliche Ganze selbständig verbinden. Bei dem Übergang vom Kreis auf den Kreis bekommt der Zauberer die Möglichkeit, in Reibuch die Ausbau der Kontaktfunktionen beizutragen, dass gewöhnlich sofort und macht. Dafür ist man in jeden Zäüberchive notwendig kommen und sich an seine Arbeiter zu wenden. Für die gemässigte Zahlung werden sie die notwendigen Veränderungen in Reibuch beitragen".

Das Kapitel 7. Der Einbruch.

" Sind Einige Leute vom besonders nahen Kontakt mit der Energie bezeichnet, was ihnen mit Hilfe Reibuch erlaubt, oder OHNE ihn, in den direkten Kontakt mit ReiNetz, entgehend Zäüberchiven einzutreten. Solche Leute beginnen, das Geld vom illegalen Vertrieb der Kerne mit der Information, die von den Schichten ReiNetz kopiert ist, zu verdienen. Natürlich, befindet sich diese Unterricht außer dem Gesetz und erbittert wird verfolgt. Und nicht wegen des Eigensinns der Zauberer. Einfach dann in die Hände zu den unerfahrenen Leuten geraten die superstarken Beschwörungen, die herauszukommen von der Kontrolle vollkommen fähig sind. Und es zieht die Zerstörungen der Umwelt, bis zu den Kataklysmen. Ebenso wird in ReiNetz die Information bewahrt, der Zugriff zu der strenge ist untersagt. In allgemein, einbrucheren sind auch selten, sie zu finden es ist praktisch unmöglich. Aber sie sind, so, auch Der schwarze Markt ist".

Die Teil ZWEIT. Über DEN MAGISCHEN Kampf.

Die Teil DRITTEN. Die Typen der Beschwörungen.

Das Kapitel 1 Außenseite der Realisierung Gesachetung die Beschwörung, die startet ist.

" Bei der Schaffung der neuen Beschwörung bestimmt der Zauberer sofort den Typ dieser Beschwörung - ein - einzig. Weiter - die Ausbau.


 1. Die Explosion: die Wirkung des WerferMaschines, das Wesentliche - die Lagen des Ziels (der Blitz vom Himmel) zu sehen oder zu wissen(kennen);


 2. Den Vektor: die Einwirkung auf das erste geratene Hindernis (der Feuerkugel);


 3. Den Ring: die Erweiterung vom Epizentrum in der horizontalen Ebene, das Epizentrum wird nicht berührt; für die Niederlage des Epizentrums muß man den Typ der Beschwörung (die Explosion) ausdehnen;


 4. Die Linie: nach direkt von der Quelle bis zu dem Ziel, des Hindernises, ist innerhalb der Sicht streng, es ist nicht der Kampftyp streng".

Die Teil VIERTEN. DIE MAGISCHEN Operationen.

Das Kapitel 3. Die Schaffung der Beschwörungen.

Der Posten " Die magischen Schilde - Über die Beschränkungen ".

" Berücksichtigen Sie Eben, der Zauberer Des lebenden Chaotischen Feuers kann nicht den Schild, verwendend jede Kraft, außer diesen drei machen. Auch sowohl mit dem Antipoden, als auch mit Effektoren. Dieser Zauberer kann nur die Kälte, dem Nicht - Leben oder die Ruhe (für die Wahl) und Effektoren jenen Antipodens benutzen, der gewählt ist, wenn, natürlich, solches Niveau erreicht hat, was mit ihnen operieren kann".

Der Posten " Die magischen Schilde - der Schild des ersten Kreises ".

" Den Schild des Feuers der ersten Konzentration. Schützt vor den Waffen der Klassen A und X ohne Verluste der Haltbarkeit - setzen die übrigen Waffen die Haltbarkeit der Ebene herab, und die natürliche physische Einwirkung (wird der Steinschlag, zum Beispiel) die Widerstände nicht begegnen. Die angreifende Beschwörung des Feuers beschädigt die Ebene nicht, sogar stellt im Gegenteil - wiederher. Die Luft wird ohne Folgen abgespiegelt. Die Erde und das Wasser beschädigen die Ebene. Die übrigen Kräfte dringen durch den Schild".

Der Posten " Die magischen Schilde - der Schild des zweiten Kreises ".

" Den Schild des Lebens der zweiten Konzentration. Schützt vor den Waffen der Klassen A, B, X und Y ohne Verluste für die Haltbarkeit - setzen die übrigen Waffen die Haltbarkeit der Ebene herab, und die natürliche physische Einwirkung wird die Widerstände nicht begegnen. Die angreifende Beschwörung des Lebens beschädigt die Ebene nicht, und stellt 1 verlorene früher Einheit der Haltbarkeit wiederher. Das Gesetz und der Tod beschädigen die Ebene. Das Chaos und die Elementen (das Feuer, das Wasser, die Erde, die Luft) werden ohne Folgen abgespiegelt. Die übrigen Kräfte dringen durch den Schild".

Der Posten " Die magischen Schilde - der Schild des dritten Kreises ".

" Den Schild des Übeles der dritten Konzentration. Schützt vor den Waffen der Klassen A, B, C, X, Y und Z ohne Folgen für die Ebene. Die übrigen Waffen beschädigen die Haltbarkeit. Die natürliche physische Einwirkung wird die Widerstände nicht begegnen. Die angreifende Beschwörung des Übeles beschädigt die Ebene nicht, und stellt 1 verlorene früher Einheit der Haltbarkeit wiederher. Beschädigt die Haltbarkeit der Ebene gut. Die Finsternis, das Licht, das Feuer, das Wasser, die Erde, die Luft, das Chaos, das Gesetz, das Leben, den Tod - werden ohne Folgen abgespiegelt. Die übrigen Kräfte dringen durch den Schild".

Der Posten " Die Beschwörung des Fangs ".

" Die konzentrierte Beschwörung des Fangs Ähnlich auf die Kampfbeschwörung. Wird nach den selben Prinzipien geschaffen. Aber es wird an der Ort, im Unterschied von jeglichen Feurigen Kugeln, der Steinkerne und jenem der ähnlichen Schaffene befestigt. Für die Neutralisation der Falle wird ihr Zusammenstoß mit der Kampfbeschwörung gefordert, dessen Konzentration der Konzentration der Falle gleich sein soll. Wenn sich die Konzentrationen (sogar ohne Zusammenstoß) verschiedene, die Falle Wird startet erwiesen haben. Die Zielscheibe der Falle wird sofort bei ihrer Schaffung gewöhnlich vorbehalten. Andernfalls reagiert die Falle auf nichts, außer dem Versuch ihrer Neutralisation ".

Der Posten " Die darstellende Magie - die Einleitung ".

" Ist sie der untrennbare Bestandteil der höchsten Stufen der Magie, wenn natürlich, der Zauberer die magischen Waffen, die komplizierten Illusionen und Masken machen will, sich geradeaus mit seinen Kräften umgehen. Die gegenwärtige Tradition weiß 12 Zeichen der Kräfte aus 36 möglich. Irgendwann werden wir die Besonderheiten aller Zeichen kennen. Aber es fordert die riesige Arbeit.

Im Prinzip, ist es üblich runen, nur geöffnet die Zauberer in allem ihrer Fülle und der Ganzheit. Andererseits, hat primitiv runisch die Tradition einige Besonderheiten, die von den Zauberern abgelehnt sind, aber nichtsdestoweniger existierend. Zum Beispiel, den Fall mit den Namen von einer und selb runen ".

Der Posten " Die darstellende Magie - die Zeichen Magoscope ".

" 1. Die Vliese der Luft - das Geflecht Drei - in Magoscope ist diese Verbindung Gerichtet in beide Seiten von den Zeigern im Streifen zwischen den gelben und blauen Kreisen geäussert. Also, jede Kraft Knüpft an mit zwei benachbart. Von hier aus und das Geflecht. Das Zeichen Charakterisiert die Unzertrennlichkeit der Koexistenz.

2. Die Vliese des Feuers - der Sieg - in Magoscope sind eine graue Gabel, die drei Kräfte verbindet. Zum Beispiel, das Feuer - die Finsternis - das Leben oder die Luft - das Feuer - die Finsternis. Die zentrale Kraft (der Gipfel des Zeichens) und zwei die ErfassKraft. Also, ist es ein Symbol der Figur der Aufmerksamkeit. Das Erscheinen des Gipfels ruft das unverwandte Interesse die ErfassKräfte sofort herbei. Das heißt im Krater des Vulkanes, zum Beispiel, sind die spontanen Erscheinungsformen der Kräfte der Finsternis und der Luft vollkommen möglich. Die Figur ist auf den Bruch gerichtet. Weil die ErfassKraft - nach seiner die Feinde des Gipfels, da in das Geflecht Drei mit dem Antagonisten des Gipfels eintreten. Also, ist obligatorisch es dort, wo die Energie jenen oder anderen Typs eintritt, dort es werden die Erscheinungsformen der Kräfte, die in die Figur der Aufmerksamkeit mit dieser Energie eintreten, entstehen. Unser Leben noch dem Mal Hat den Anlass nicht gegeben, die Zweifeln daran zu fühlen.


 3. Die Vliese des Wassers - ist das Kampfquadrat - in Magoscope von den roten Linien bezeichnet. Das Symbol der verbundenen und direkten Antagonismen. Die Figur des verletzten Gleichgewichtes. Die entgegengesetzten Gipfel der Figur - sind einander immer antagonistisch. Im Streben und Gegenseitig einander zu zerstören sie zusammengezogen zu werden werden nur vom Vorhandensein anderen Paares der Antagonisten, die dazu streben, festgehalten. Weil das Quadrat und nicht Bildet sich. Weil die Kräfte unsere Welt bis jetzt nicht zerrissen haben. Ein beliebiger genommener Gipfel Ist ähnlich nach seinen Eigenschaften mit benachbart. Zum Beispiel, werden wir das Quadrat das Wasser – Chaos – Feuer – Gesetz - ...Das Wasser. Ist nach seiner Natur chaotisch. Aber niemals wird aufhören, Wasser zu sein, immer fließt nach unten und dgl.m. Das Chaos. Ist den Veränderungen unterworfen, wie der stürmische Fluss, ist und Trägt den Tod, wie das Feuer heftig. Man kann bis ins Unendliche fortsetzen.


 4. Die Vliese der Erde - ist die Druck der Ruhe - in Magoscope von den grünen Linien bezeichnet. Das Symbol des aussenstehenden Konjunktion, das Zeichen der Ruhe und der unzertrennlichen Stabilität der Einflüsse. Wir werden, zum Beispiel, das Dreieck den Tod – das Feuer – die Gut nehmen. 

   Der Tod verbirgt sich im Feuer trägt in sich die Freiheit von brennend, die gute Wiedergeburt eben.

   Das Feuer kann den Tod (der Brand) und gut (der Herd) tragen.

   Das Gute trägt in sich warm und das Licht des Feuers, es Wird nicht abgetrennt vom Tod, wie des verdiente Preises für Vorbeigekommen das Leben.


 5. Die Vliese des Gesetzes – Das Gewicht Karmen - in Magoskope ist von den blauen Linien, die des Paares der Antagonisten verbinden, bezeichnet. Die Grundlage des Gesetzes - die Tatsache der Dualität der Welt, unverseinlich der Existenz Antagonistisch der Paare.


 6. Die Vliese des Chaos - die Spirale - das Symbol der Verbindung aller Kreise Magoskope. Strebt, aufgerichtet zu werden, die Umgebung zu zerreißen. Das unendliche Streben von nichts zu allem.


 7. Die Vliese des Lebens - das Muster - das Zeichen der Zunahme, der hohen Streben, der Elastizität. Die symbolische Darstellung des Strahles des Wassers, das Triebes.


 8. Die Vliese des Todes - das Kreuz Gerade - das Symbol des Grabes, der Kreuzung des alten und neuen Lebens, das Geflecht des Schicksales mit dem Schicksal. Die Gestalt der zufälligen Einflüsse.


 9. Die Vliese des Lichtes - Das Auge des Lichtes - der einfache Kreis, den Ring. Das Zeichen der Unendlichkeit und die Anfangkeit. Ebenso das Symbol der Anarchie.


 10. Die Vliese der Finsternis - Das Auge der Finsternis - der zerbrochene Kreis, Die Vereinigung des Anfangs und des Endes, Das GegenLicht.


 11. Die Vliese des Guten(Gutes) - Das Guteschenken - begann das Symbol der Dualität gut und böse. Der Mensch, Bringend der Hand, den Baum - einerseits. Die grosse Gabel, Drei Zahne - mit anderem. Das Zeichen der Waffen, des Blutes.


 12. Die Vliese des Übeles - Das Übelschenken - das Symbol der Dualität, rückgängig der Guteschenken. In jedem Übel ist das gute Korn. Von den Klauen zum Sonnenaufgang ".

Die Teil FÜNFTEN. Die Feinheiten der Arbeit Mit der Magie Und der Schwierigkeit der Arbeit vom Zauberer.

Das Kapitel 1. Die Magie der Antipoden - der Schatten der Kräfte.

" Den Antipoden - andere Seite der Kraft (das Feuer - die Kälte, das Wasser - Die Trockenheit). Verwirren Sie mit den Antagonisten nicht. Es ist drohend".

Das Kapitel 2. Die Magie Effektoren - die Einigkeit der Gegenteile.

" Effektor - das Verbindungsglied zwischen der Kraft und ihren Antipoden. Verfügt über die Qualitäten beider Kräfte. Mit Effektores arbeiten es kann nur jener Zauberer, der die Kräfte - die Eltern es Effektores vollständig ergriffen hat. Es sind die schlechten Folgen anders eindeutig".

Das Kapitel 3. Die Vertragsarbeit des Zauberers.

Der Posten den "Vertrag".

" Ist der Zauberer, der nach dem Vertrag arbeitet, von отката geschützt und hat die Lizenz auf die Anwendung der Magie. Es строжайше wird von den Opferpriestern des Gesetzes geprüft. Damit разгула der Kräfte und des Erscheinens der zahlreichen Felder Zauberei Verletzung (die magischen Verstöße, im Gebrauch - ReiVeren) nicht zuzulassen. Am Territorium des Reiches und ohne das ist viel es ReiVeren ".

Der Posten die "Renegaten".

" Ist der Renegat ein Zauberer, der ohne irgendwelchen Vertrag gebraucht. Ist der Ruckkeschlages unterworfen. Jede verwendete Beschwörung trägt(zufügt) den Verlust dem Schöpfer(Gründer), nach der Kraft vergleichbar mit zwei solchen Beschwörungen, die gegen wen anderen verwendet sind, auf... Die Renegaten im Volk nennen Mazohischen noch".

"den Zauberer - Renegaten von Arbeitend nach dem Vertrag Unterscheiden es kann nach den folgenden Merkmalen:

1. Bei dem Renegaten ist der Stab nicht aktiviert und gewährleistet den Schutz(Verteidigung) von der Ruckkeschlages (die Wahrheit nicht, ein beliebiger Zauberer kann die Erscheinungsformen vom Stab der Kraft) verbergen.

2. Bei dem Renegaten kostet auf der Beschwörung-Vertrag die Druck des Gesetzes nicht".

